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 السدتخمص:
ىجف البحث إلى تػضيف لعبة مايشكخافت لتعديد ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ    

م و قج اعتسج 0204-5441داخل فرػل المغة الإنجميدية لصالبات السخحمة الثانػية لعام 
في و لتحقيق ذلظ تع إعجاد دليل إرشادؼ مػضح  فيو خصػات تػضيف لعبة السشيج الػص

مايشكخافت لتعديد ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ و تع عخض الجليل عمى مجسػعة مغ 
الستخرريغ في مجال السشاىج وشخق تجريذ المغة الإنجميدية لأخح مػافقتيع عمى 

ة التعميسية للأىجاف التعميسية ولمعبة صحة الأىجاف الػاردة في الجليل ومشاسبة الأنذص
% و أوصى الباحثان بزخورة تعسيع 54مايشكخافت و بمغت ندبة مػافقتيع عمى الجليل 

 الجليل السعج لإرشاد السعمسات للاستفادة مشو في أثشاء تعميع المغة.
لعبة مايشكخافت، ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ، فرػل المغة  الكمسات السفتاحية:

 نجميدية.الإ
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Abstract: 

      The aim of this research was to employ Minecraft to enhance 

21st-century skills in English language classes for secondary 

school female students for the academic year 1445-2024 AD. A 

descriptive approach was adopted. To achieve this goal, a guide 

was prepared, detailing the steps for employing Minecraft to 

enhance 21st-century skills. The guide was presented to a group of 

specialists in the field of English language curricula and teaching 

methods to obtain their approval of the validity of the objectives 

contained in the guide and the suitability of the educational 

activities to the educational objectives and the Minecraft game. The 

approval rate for the guide was 98%. The researchers 

recommended disseminating the prepared guide to guide teachers 

to benefit from it during language teaching. 

 

Keywords: Minecraft, 21st-century skills, English language 

classes. 
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 :السقجمة
يذيج السجتسع تحجيات عجيجة واىتساما بالسدتقبل ومغ أىع ىحه التحجيات التصػر      

ا تدعى الجول إلى مػاكبة ىحا التصػر الدخيع في كافة السجالات العمسية والتكشػلػجية لح
تداعجىع عمى  والحؼ يتصمب الاىتسام بقجرات الأفخاد وتدويجىع بالسعخفة والسيارات التي

يسثل التعميع أبخز مختكدات السقػمات الخيادية في السسمكة العخبية العير بذكل أفزل. و 
حاضخىا الحؼ يرشع شائيا و أساس بالحؼ يعج ىجف التشسية و لإندان و الدعػدية لارتباشو با

مدتقبميا , لحلظ سعت السسمكة العخبية الدعػدية لمػصػل إلى جعل رأس السال البذخؼ 
العامل الأىع في التحػل إلى الثقافية و الاجتساعية و تشسية الاقترادية و السحخك الخئيذ لم

عمى امتلاك اقتراد يعتسج عمى بخاعة الأفخاد وإبجاعيع وإنتاجيتيع ومغ أجل ذلظ ركدت 
لاقترادؼ السعارف التي تداعجه عمى السذاركة في مديخة التحػل االفخد السيارات و 

 (.  0254تشػيع مرادره) ىيئة تقػيع التعميع,تصػيخ الاقتراد و الاجتساعي والثقافي و و 
وفي ضل ما شيجه قصاع التعميع مغ تحجيات جخاء تجاعيات جائحة كػرونا تػجيت       

ة التعميسية إلى تػضيف التقشيات الخقسية لسا ليا مغ دور ىام ومحػرؼ في معطع الأنطس
استسخار العسمية التعميسية والتػاصل بيغ أشخافيا في ضػء البحث عغ بجيل لمتػاصل بيغ 

الأكثخ فاعمية نطخا لسا يقجمو ميع الإلكتخوني الػسيمة الأندب و السعمع و الستعمع أصبح التع
متعجدة السرادر حيث يذجع عمى يخ بيئة تعميسية غشية و مغ مسيدات مغ خلال تػف

تقجمو في صػرة يديع في نسحجة التعميع و ميسية و التػاصل بيغ أشخاف السشطػمة التع
معيارية كسا يديع في إعجاد جيل قادر عمى التعامل مع التقشية بأحجث ميارات العرخ 

 (.0205السػمشي, )
ستخاتيجيات تعمع حجيثة تخكد عمى أن يكػن لمستعمسيغ مغ ىشا تبخز أىسية استخجام او     

ت الإمكاناعمى تشسية القجرات و تخكد أيزا دور فاعل في العسمية التعميسية و 
وأيزا عمى تػضيف الجػانب  ,(Elmas & bulunuz,2021الاستعجادات لجييع )و 

ة الاستعان تكػيغ الترػرات العقمية وذلظ مغ خلالالحدية واستخجام الرػر السخئية و 
الأفلام التعميسية و غيخىا الخمػز و الخسػم التػضيحية و ببعس الػسائط البرخية كالرػر و 
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مغ الأدوات التعميسية و البرخية  وىحا معشاه عجم الاعتساد عمى الصخائق الاعتيادية التي 
 استطيارىا مغ قبل الستعمسيغ والتي لا تخاعيمػمات و ج عمى الإلقاء وتمقي السعتعتس

 ) .0254الفخوق الفخدية بيشيع)جان,
حاليا المغة الإنجميدية ىي المغة الأكثخ شيػعا في جسيع أنحاء العالع يدتخجم     

الأشخاص الحيغ تختمف لغاتيع المغة الإنجميدية لمتعبيخ عغ أفكارىع ومذاعخىع ورائيع. 
سمكة العخبية حيث تعتبخ المغة الإنجميدية لغة رسسية في العجيج مغ البمجان. في الس

الدعػدية تحطى المغة الإنجميدية باىتسام خاص، ويتع تجريديا كسادة أساسية في جسيع 
السؤسدات الأكاديسية مثل السجارس والكميات والجامعات. نطخا لأىسيتيا العالسية تديج 
المغة الإنجميدية مغ فخص عسل الذخز وتعدز فخصة في الانزسام إلى الجامعات 

ة. حيث يعج التػاصل مع الاخخيغ بالمغة الإنجميدية في مػاقف الحياة الجولية السخمػق
اليػمية السختمفة أحج الأىجاف الأساسية لتعميع وتعمع المغة الإنجميدية لمستعمسيغ العخب 

 (.0222)كيلاني ومقتصف , 
حيث يجب عمى السعمسيغ حاليا ليذ فقط التخكيد عمى تصػيخ السيارات الأكاديسية     

، ولكغ أيزا عمى ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ. أحج الأىجاف الأساسية الخسسية
وتحػل قصاع التعميع الدعػدؼ ىػ سج الفجػة بيغ السخخجات  0222لخؤية الدعػدية 

التعميسية ومتصمبات سػق العسل. حيث يسكغ سج ىحه الفجػة مغ خلال تسكيغ الصلاب 
يا لػضائفيع السدتقبمية. وتذسل ىحه بسيارات القخن الحادؼ والعذخيغ التي يحتاجػن

السيارات: التػاصل، والتعاون، والتفكيخ الشقجؼ، والإبجاع. حيث إن التػاصل أمخ بالغ 
الأىسية لمصلاب لتعمع كيفية نقل الأفكار بيغ الذخريات السختمفة. والتعاون يعشي جعل 

ة يسكغ الصلاب يعسمػن معا، ويحرمػن عمى أفزل الشتائج السسكشة مغ حل مذكم
، 2020الإبجاع الصلاب مغ رؤية السفاليع مغ مشطػر مختمف يؤدؼ إلى الابتكار )

Stauffer.) 
كسا ذكخنا سابقا، فإن التحػل في قصاع التعميع الدعػدؼ يكخس اىتساما كبيخا لتحديغ     

السشاىج الحالية وشخق التجريذ وعسميات التقييع. مغ أجل تحقيق ىحا اليجف بشجاح، 
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ميارات الحادؼ والعذخيغ في السشاىج الجراسية الحالية لتصػيخ الكفاءة المغػية يجب دمج 
لمصلاب. وىحا لغ يداعجىع فقط عمى استخجام المغة الإنجميدية كػسيمة للاترال، ولكغ 
أيزا لاستخجاميا لأغخاض ميشية وأكاديسية، بسا في ذلظ الأعسال والصب واليشجسة 

 (.0252؛ إلياس وباداوود، 0250تخبية والتعميع، والإعلام وما إلى ذلظ )وزارة ال
لحلظ، يجب عمى معمسي المغة الإنجميدية كمغة أجشبية دمج ميارات القخن الحادؼ    

والعذخيغ مع ميارات المغة الإنجميدية في فرػليع الجراسية، حيث تعتبخ ميارات الكتابة 
مغة إما عغ شخيق الكتابة نػعا واحجا مغ التػاصل. يسكغ لمصلاب التػاصل باستخجام ال

أو التحجث مع السعمسيغ وزملائيع في الفرل. أيزا، يسكشيع التعاون مع زملائيع في 
الفرل. علاوة عمى ذلظ، تختبط ميارات الكتابة أيزا بسيارات التفكيخ. لحلظ، عشجما 
يقػم السعمسػن بتجريذ ميارات الكتابة، يجب عمييع التفكيخ في تصػيخ ميارات التفكيخ 
مغ خلال تػفيخ بيئة إبجاعية تعدز ميارات الكتابة لجػ الصلاب. وبالتالي، سػف 
يكتدبػن ميارات التفكيخ لاستخجاميا في مػاقف الحياة اليػمية. تع تأكيج ىحه الفكخة مغ 

 (، الحؼ أكج عمى العلاقة بيغ ميارات التفكيخ والكتابة.5550) Tremmelقبل 
لتي يسكغ لمسجرسيغ استخجاميا في الفرػل الجراسية واحجة مغ التقشيات الحجيثة ا    

 STEAMلتدييل تعمع المغة الإنجميدية وميارات القخن الحادؼ والعذخيغ تدسى لعبة 
Minecraft لعبة .STEAM Minecraft  ىي لعبة رقسية تقجم كعالع افتخاضي. لقج

ىحه المعبة،  أصبح أداة تعميسية تدتخجم كػسيمة محفدة لمتجريذ. عشجما يمعب الصلاب
; 0251; لػرنذ, Junco ،0254يربحػن متعمسيغ نذصيغ ويحدشػن دوافعيع لمتعمع )

(. في جسيع أنحاء العالع، يتع 0202; إصجار تعميع مايغ كخافت، 0251ماجي, 
 Minecraftبالفعل كأداة تعميسية تفاعمية لمسػاد الجراسية السختمفة ) Minecraftاستخجام 

Teachers ،0251 ،0250 مثل المغة ومحػ الأمية، والسيارات الاجتساعية، ومحػ )
وضع  Minecraftالأمية السعمػماتية وما إلى ذلظ. إلى جانب ذلظ، يسكغ لألعاب 

ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ مػضع التشفيح. حيث تػفخ ألعاب الفيجيػ تجخبة تعميسية 
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غ التي سيحتاجػن إلييا في وتداعج الصلاب عمى اكتداب ميارات القخن الحادؼ والعذخي
 حياتيع السيشية وحياتيع السدتقبمية.

وعميو أصبح مغ الزخورؼ إجخاء بحث عمسي ييجف إلى بيان تػضيف استخجام      
التقشيات الخقسية كمعبة مايشكخافت تػضيف لعبة مايشكخافت لتعديد ميارات القخن الحادؼ 

وجاء البحث الحالي  لسخحمة الثانػيةوالعذخيغ داخل فرػل المغة الإنجميدية لصالبات ا
 استجابة ليحا السصمب.

 مذكمة البحث: 
يذيج التعميع مؤخخا تغيخا جحريا في الأساليب والاستخاتيجيات التجريدية السعتاد عمييا،    

حيث انتقل التخكيد إلى إيجاد بيئة تعمع تفاعمية نذصة محػرىا الستعمع. وقج نطست وزارة 
لخصط الإستخاتيجية لعسمية التعميع في السجرسة ومشيا دمج أدوات التعميع العجيج مغ ا

واستخاتيجيات التعميع الإلكتخوني في مشطػمة التعميع الاعتيادؼ في نسػذج التعميع 
إلكتخونيا وبذكل تفاعمي نذط بيجف تعديد نػاتج التعمع لجػ الصلاب بسا يزسغ استجامة 

ع والتعمع )دليل الخصط الجراسية التعميع الخقسي ومسارستو في عسميات التعمي
 (.0205السصػرة,

( مغ معمسات المغة الإنجميدية 38حيث قامت الباحثة بإجخاء دراسة استصلاعية عمى )
لمسخحمة الثانػية بإدارة تعميع مكة حػل مجػ امتلاك الصالبات لسيارات القخن الحادؼ 

لإنجميدية يعتقجون أن مغ معمسات المغة ا %(91.2)والعذخيغ حيث أضيخت الشتائج أن 
مغ  %(93,9)شالبات السخحمة الثانػية عشجىع ضعف في ميارات الإبجاع. بيشسا 

معمسات المغة الإنجميدية لمسخحمة الثانػية يعتقجون أن الصالبات عشجىع ضعف في 
 ميارات التػاصل والتعاون. 

ي مجارس التعميع وانصلاقا مغ خبخة الباحثة في السيجان التخبػؼ كسعمسة لغة انجميدية ف
العام بالسسمكة العخبية الدعػدية وما لسدتو مغ الرعػبات التي تػاجو الصالبات في 

 ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ وخاصة في السخحمة الثانػية.
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ومسا سبق تطيخ الحاجة إلى تػضيف لعبة مايشكخافت لتعديد ميارات القخن الحادؼ 
 ة.والعذخيغ داخل فرػل المغة الإنجميدي

 وتحجدت مذكمة البحث الحالي في الدؤال التالي:
كيف يسكؽ تؾعيف لعبة مايشكخافت لتعديد مهارات القخن الحادي والعذخيؽ داخل 

 فرؾل المغة الإنجميدية؟
 ويتفخع مؽ الدؤال الخئيذ الأسئمة الفخعية التالية:

 ة؟ما ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ اللازمة لصالبات السخحمة الثانػي -5
ما خصػات تػضيف لعبة مايشكخافت لتعديد ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ داخل  -0

 فرػل المغة الإنجميدية؟
 أهجاف البحث:

 تحجيج ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ اللازمة لصالبات السخحمة الثانػية. -5
وضع خصػات لتػضيف لعبة مايشكخافت لتعديد ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ داخل  -0

 رػل المغة الإنجميدية.ف
 أهسية البحث:

 تتزح أهسية البحث في التالي:
مدايخة الاتجاىات الحجيثة التي تجعػ إلى عجم الاعتساد عمى الصخائق الاعتيادية  -5

السعتسجة عمى التمقيغ والحفع وتبشي شخائق واستخاتيجيات قائسة عمى التعمع الشذط ودمج 
 جعل لمستعمسيغ دور إيجابي في عسمية التعميع.التقشية في العسمية التعميسية مسا ي

تقجيع دليل إرشادؼ لسعمع المغة الإنجميدية قائع عمى تعميع ميارات القخن الحادؼ  -0
 والعذخيغ وفق لعبة ما يشكخافت.

إلقاء الزػء عمى أىسية إكداب الستعمسيغ عجد مغ ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ  -2
 اصل.مثل: الإبجاع والتعاون والتػ 

تػجو نطخ الخبخاء التخبػييغ والسدؤوليغ بالسسمكة العخبية الدعػدية والقائسيغ عمى -4
 إعجاد السشاىج في وزارة التعميع.
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يؤمل أن يدتفيج مغ نتائج ىحا البحث بفتح افاق عمسية لجػ الباحثيغ لمسديج مغ عسل -1
 أبحاث ججيجة في مجال استخجام لعبة مايشكخافت.

 حجود البحث:
 الإبجاع) الحادؼ والعذخيغ القخن  ميارات عمى البحث اقترخود السؾضؾعية: الحج

 (.والتػاصل والتعاون 
اقترخ البحث عمى وحجة مغ وحجات مقخر المغة الإنجميدية السقخر  الحجود السكانية:

 عمى شالبات الرف الثاني ثانػؼ وفق سمدمة ماكجخوىيل.
 .م0204-5441 لمعام الثالث الفرلالحجود الدمانية: 

 مرظمحات البحث:
 لعبة مايشكخافت 

، مايشكخافت ىي لعبة فيجيػ مرسسة بجون أىجاف  Mojang (2017) وفقًا لذخكة
 .محجدة. يذارك اللاعبػن في الاستكذاف والإبجاع مغ خلال وضع الكتل وبشاء اليياكل

لأىجاف في البحث الحالي، يُعخف لعبة مايشكخافت بأنيا لعبة الفيجيػ السعجلة لتشاسب ا
الدمػكية لمجروس وخرائز شلاب السجارس الثانػية مغ خلال إضافة أنذصة، 
وتساريغ، وروابط، وفيجيػىات، وألعاب تفاعمية، وترسيع حػارات بيغ الذخريات، 
وتحجيج السػاقع الرحيحة لكل شخرية، وعخض محتػيات الجروس بتختيب مشصقي مغ 

لإنتخنت، وترسيع مدابقة تفاعمية قريخة البديط إلى السعقج، وترسيع أوراق عسل عبخ ا
باستخجام ججار الجػائد، وإضافة خخائط ذىشية، وكتابة معاييخ التقييع، وتحجيج تختيب 

 .المعبة، وتػفيخ التغحية الخاجعة لمستعمسيغ
 مهارات القخن الحادي والعذخيؽ 

ديجًا مغ السعخفة، (، تُعتبخ ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ م0255وفقًا لميجوارد وىيخاتا )
 والسيارات السحجدة، والخبخات اللازمة لمشجاح في العسل والحياة.

في ىحا البحث، تُعخف ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ بأنيا اكتداب شالبات السخحمة 
الثانػية السيارات التي يحتاجػنيا في حياتيع ومدتقبميع السيشي، بسا في ذلظ الإبجاع، 
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في ىحا البحث، يذيخ مرصمح "ميارات الإبجاع" إلى قجرة شالبات  والتػاصل، والتعاون.
السخحمة الثانػية عمى تػليج العجيج مغ الأفكار، وتبادليا مع أعزاء الفخيق، واحتخام أفكار 
بعزيع البعس، ثع الخخوج بأفكار فخيجة متعمقة بالسػضػع، وأخيخًا تصػيخ ىحه الأفكار 

، يذيخ مرصمح "ميارات التػاصل والتعاون" إلى إلى مذاريع إبجاعية. في ىحا البحث
قجرة شالبات السخحمة الثانػية عمى التػاصل في حػارات الأقخان، والاستساع بفعالية 
لبعزيع البعس، وبشاء فيع مذتخك والتفاوض عمى الشتائج، وتتبع تعميقات زملاء الرف 

عي. ىحا يذجع الصالبات عمى الأعسال السكتػبة، وتقاسع السدؤوليات وتقجيخ العسل الجسا
عمى السداىسة في التخصيط، والتحخيخ، والسخاجعة، ومذاركة السذاريع مع الرف، 

 .والسعمع، والآخخيغ
 الإطار الشغخي:

 مهارات القخن الحادي والعذخيؽ في التعميؼ:
مؤسدة شخاكة ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ أشمقت الجعػة لسيارات القخن الحادؼ 

جسيع التخررات، تع إنذاؤىا مغ خلال شخاكة بيغ وزارة التعميع الأمخيكية والعذخيغ في 
ومجسػعة مغ الأعسال التجارية، بسا في ذلظ مايكخوسػفت، الجسعية الػششية لمتعميع، 
وأصبحت الآن واحجة مغ القادة الخائجيغ في العالع في تصػيخ وتعميع ميارات القخن 

الػلايات الستحجة رسسياً بحثًا عغ ميارات ، نذخت 0220الحادؼ والعذخيغ. في عام 
لتحجيج  P)21 (القخن الحادؼ والعذخيغ وأسدت شخاكة لسيارات القخن الحادؼ والعذخيغ

السيارات اللازمة لمذباب في الألفية الججيجة. حيث أضيخت الجراسة العالسية لسشطسة 
ا وإيجابيًا مع مؤشخات ارتباشًا وثيقً   (PIAAC)التعاون والتشسية الاقترادية عغ السيارات

اجتساعية إيجابية أخخػ، مؤكجة صحة ميارات الشجاح في الحياة. خخيج قادر عمى حل 
السذكلات التقشية يسكشو حل مذكلات اجتساعية وعسمية مختمفة لأنو قادر عمى حل 
وتبديط السذكلات. وأيزا الذخز الحؼ يسكشو التػاصل جيجًا قادر عمى الحػار 

؛ مشطسة التعاون والتشسية 0255؛ ميخفت، 0252جابي )جيان وآخخون، الاجتساعي والإي
لقج وضع ىحا التصػر عمى عاتق الأنطسة التعميسية مدؤولية  .(0221الاقترادية، 
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إعجاد أفخاد قادريغ عمى الشجاح في ىحا العرخ الستصػر. وتحزيخ الصلاب لمسداىسة 
ىتسامات إلحاحًا في قخنشا. التعمع مغ في عالع العسل والحياة العامة ىػ واحج مغ أكثخ الا

أجل العسل والحياة في عالع اليػم يتصمب مداعجة أكبخ عجد مسكغ مغ الأشفال في 
تصػيخ ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ وفيع شامل لمسػاضيع الأساسية لسػاجية تحجيات 

 .(0225اليػم )تخيميشج وفادل، 
 مفهؾم مهارات القخن الحادي والعذخيؽ

يُطيخ الأدب السُدتَقرى أنو لا يػجج تعخيف فخيج مقجم ومُعتسج دوليًا لسيارات القخن     
الحادؼ والعذخيغ. اقتخح الباحثػن والسشطسات التعميسية تعخيفات مختمفة لػصف ميارات 

( ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ 510: 0254القخن الحادؼ والعذخيغ. عخّف خسيذ )
رات التي يحتاجيا العاممػن في بيئات عسل مختمفة ليكػنػا بأنيا: "مجسػعة مغ السيا

أعزاء فعاليغ، مشتجيغ، وحتى مبجعيغ، بالإضافة إلى إتقان السحتػػ السعخفي اللازم 
تحجد  ."لتحقيق الشجاح، وفقًا لستصمبات التصػيخ والاقترادية لمقخن الحادؼ والعذخيغ

اكتداب السعمػمات واستخجاعيا، تشطيع  ميارات التعمع لمقخن الحادؼ والعذخيغ القجرة عمى
وإدارة السعمػمات، تقييع الجػدة والرمة والفائجة مغ السعمػمات، وإنذاء معمػمات صحيحة 

يعخّف فػغت  .(0252باستخجام السػارد الحالية )مخكد سياسة السحيط اليادغ لمبحػث، 
" يصمبيا السجتسع ( القخن الحادؼ والعذخيغ بأنو "كفاءات ججيجة0250، 0252وروبميغ )

تجريجياً مغ قػة العسل الحالية ، ومغ الشاحية التعميسية، مغ الذباب الحيغ يحتاجػن إلى 
في حيغ أن ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ،  .تعمسيا الآن مغ أجل السيغ السدتقبمية

(، ىي السعخفة والقجرات والسػاقف السصمػبة لمسشافدة لمعسل في 0251وفقًا لدكػت )
خن الحادؼ والعذخيغ، والانخخاط بسدؤولية في مجتسع أكثخ تشػعًا، استخجام التكشػلػجيا الق

مغ وجية نطخ مخكد سياسة السحيط  .الججيجة، والتعامل مع أماكغ العسل الستغيخة بدخعة
(، تعتسج ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ عمى استخجام السػارد 0252اليادغ لمبحػث )

(، ميارات القخن الحادؼ 0250، 0252وجية نطخ فػغت وروبميغ )السػجػدة. بيشسا مغ 
والعذخيغ ىي كفاءات ججيجة يحتاجيا السجتسع في مػاششيو. مغ ناحية أخخػ، مغ وجية 
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(، ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ ىي السيارات، والسعخفة، 0251نطخ سكػت )
قتخحت مغ مشطػرات مختمفة، عمى الخغع مغ أن ىحه التعخيفات اُ  .والسػقف، والتكشػلػجيا

إلا أنيا تحاول تحقيق ىجف مذتخك واحج، أؼ إعجاد الصلاب لدػق العسل في القخن 
الحادؼ والعذخيغ وتسكيشيع مغ أن يربحػا صانعي معخفة، مفكخيغ، متػاصميغ، 

 .متعاونيغ، ومدتخجمي التقشية لسػاجية تحجيات العالع
 أهسية مهارات القخن الحادي والعذخيؽ

( أن الاتجاىات العالسية في التكشػلػجيا، اليجخة، التحزخ، 0251دنبار )وجج 
الجيسػغخافيا، الاستثسار الأجشبي السباشخ، التعميع، الدراعة، والبيئة ستدتسخ في التأثيخ 

. ستغيخ ىحه 0222بذكل كبيخ عمى أسػاق العسل في معطع الجول الشاشئة في عام 
سػعات السيارات الزخورية. كسا يُتػقع أن تكػن التصػرات شبيعة العسل، فزلًا عغ مج

التكشػلػجيا محخكًا كبيخًا، كسا ستكػن الصمب عمى الرفات البيشية الاجتساعية السختبصة 
بالعسل الجساعي والسذخوعات، إدارة السذخوعات، وميارات حل السذكلات، والقجرة عمى 

عمع الحاتي أو التعمع بيغ الأقخان اكتداب السيارات الفخدية وتحجيثيا باستسخار مغ خلال الت
(، المحان أجخيا 0251وفخص التجريب السسكشة بالتكشػلػجيا. كيشػرثي وكيمدتخا )

استصلاعًا عالسيًا لتشفيحيي الذخكات يحجدان "حل السذكلات"، "العسل الجساعي"، 
تسكّغ و"التػاصل" كأىع ثلاث ميارات مصمػبة حاليًا ويتػقعان زيادة أىسيتيا. وبالتالي، 

ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ الستعمسيغ مغ تحقيق مدتػيات أعمى مغ السعخفة 
وتداعجىع عمى بشاء الثقة بالشفذ. كسا أنيا تُجيد الصلاب للابتكار والكيادة وتذجع 

تشقل ميارات القخن  .(0252الصلاب عمى السذاركة الشذصة في الحياة السجنية )كاؼ، 
مغ السدتػػ السشخفس إلى أعمى مدتػػ في ترشيف بمػم، الحادؼ والعذخيغ السعخفة 

مغ السعخفة والتحكخ إلى التصبيق، التحميل، الإبجاع، والتقييع. سيكػن الصلاب مبجعيغ، 
 .مفكخيغ، وعمساء. لحا، سيكػنػن مدتعجيغ لمعسل في سػق العسل
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 أنؾاع مهارات القخن الحادي والعذخيؽ
ية، بسا يتساشى مع الذخاكة مع مشطسة ميارات ترشف الخؤية التحػيمية الدعػد     

القخن الحادؼ والعذخيغ، وىي مشطسة تخعى دمج ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ في 
ميارات  -( 5التعميع، تقدع ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ إلى ثلاثة أنػاع رئيدية: )

 الخقسية.  الأمية -( 2ميارات الحياة والسيشة و ) -( 0التعمع والابتكار، )
الإبجاع، التػاصل، التعاون  Cs4التعمع والابتكار تذسل ىحه السيارات الـالأربعة (1)-

والتفكيخ الشقجؼ إلى جانب حل السذكلات. ميارات التعمع والابتكار تسيد الصلاب 
 .السجيديغ لطخوف الحياة والعسل السعقجة الستدايجة في عالع اليػم عغ الحيغ ليدػا كحلظ

اة والسيشة تخكد ىحه عمى عجد مغ السيارات: السخونة والتكيف، السبادرة الحي (2)-
والتػجيو الحاتي، السيارة الاجتساعية والثقافية الستعجدة، الإنتاجية والسدؤولية بالإضافة 
إلى الكيادة والسدؤولية. حاليًا، يجب عمى الصلاب اكتداب السيارات السعخفية، السحتػػ، 

 .تساعية والعاشفية لمتشقل في سياقات الحياة والعسل السعقجةالسعخفة، القجرات الاج
الأمية الخقسية تذسل ىحه السيارات الأمية السعمػماتية، الأمية الإعلامية وأمية - (3)

تكشػلػجيا السعمػمات والاترالات )أؼ السعمػمات، الاترال، والتكشػلػجيا(. يجب أن 
عخض مجسػعة واسعة مغ السيارات يكػن العاممػن والصلاب قادريغ ليذ فقط عمى 

الػضيفية والتفكيخ الشقجؼ، ولكغ أيزًا ميارات رقسية أخخػ. بسا أنشا نعير حاليًا في عالع 
تقشي وإعلامي وبالشطخ إلى التقجم التكشػلػجي الدخيع، مغ السيع لمصلاب أن يكػنػا 

 .قادريغ عمى التعاون رقسيًا
 لمغة الإنجميديةمهارات القخن الحادي والعذخيؽ في فرؾل ا

يتصمب القخن الحادؼ والعذخون دمج استخاتيجيات التعمع والكفاءات الخقسية وقجرات   
الحياة السيشية بذكل صخيح. يجب أن تػفخ صفػف المغة بذكل عام، وتمظ السخررة 
لتعميع المغة الإنجميدية كمغة أجشبية بذكل خاص، لمصلاب مسارسات وعسميات تخكد عمى 

خ الإبجاع والتفكيخ الشقجؼ والتعاون والتػجيو الحاتي والسيارات الثقافية اكتداب وتصػي
الستقاشعة، مغ بيغ أمػر أخخػ. في الساضي، كان يُعتقج أن السيارات المغػية الأربعة، 
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وىي القخاءة والكتابة والاستساع والتحجث، عالسية في فرػل المغة الأجشبية. لا تدال ىحه 
شيا لع تعج تُعتبخ الشتيجة الشيائية في تعميع المغة الأجشبية. بجلًا السيارات ميسة اليػم، لك

ميارات أساسية لمقخن الحادؼ والعذخيغ. تتصمب  Cs4مغ ذلظ، يُعصى الأولػية لـ 
صفػف المغة الإنجميدية اليػم فيسًا وتشفيحًا أشسل لمسعخفة الأدبية بجلًا مغ مفيػم السعخفة 

عمى معمسي المغة الإنجميدية قبػل الصبيعة الستغيخة الأدبية الذامل. وبالتالي، يجب 
والسخنة لمسعارف الأدبية التي تتشاول مجالات متشػعة مثل التكشػلػجيا، والػسائط 
الستعجدة، والعلاقات، والثقافة. كسا يجب ألا تخكد صفػف تعميع المغة الإنجميدية كمغة 

 Cs 4يجب أيزًا دمج الـ أجشبية عمى تصػيخ ميارات المغة لجػ الصلاب فحدب، بل 
؛ ىارمخ، 0252في عسمية التعمع )خخيصة ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ؛ فانجيشػ، 

 .(0252؛ شػفشخ وآخخون، 0202؛ بارديجؼ، 0250
 بعض تعاريف الألعاب            

( المعبة بأنيا "نذاط لو قػاعج وىجف وعشرخ مغ 5554:4يُعخّف ىادفيمج )                
اب الججية ىي "الألعاب التي ليا ىجف تعميسي صخيح ومجروس بعشاية ولا الستعة". الألع

(. تُدتخجم عبارات مثل التعمع 5: 5543/5532تيجف بذكل أساسي لمتدمية" )أبت، 
القائع عمى الألعاب، والتصبيقات التعميسية، والألعاب التعميسية بالتبادل غالبًا، عمى الخغع 

يتعمق باستخجام   (GBL)لتعمع القائع عمى الألعابمغ وجػد بعس الاختلافات بيشيا. ا
 الألعاب، ليذ لأغخاض التخفيو، ولكغ لأغخاض تعميسية. العاممػن في مجال

(GBL)يبحثػن عغ شخق لتحجيج الدياق والطخوف التي تذجع  التعمع القائع عمى المعب
مى حج سػاء. عمى استخجام الألعاب الخقسية في إعجادات التعمع غيخ الخسسية والخسسية ع

التصبيقات التعميسية تدتخجم جػانب ترسيع الألعاب في السػاقف غيخ المعبية. الألعاب 
التعميسية ىي ألعاب محجدة تع تصػيخىا لأغخاض تعميسية أو تحتػؼ عمى اىتسام تعميسي 

؛ فخيق التحخيخ، 0225؛ بخيشدكي، 0252عخضي أو ثانػؼ )ديتخديشج وآخخون، 
(، ليػ وتذيغ 0250(، سيمديث )0225ثل جايبال وفيج )(. يجعع باحثػن م0253

التعمع القائع عمى  ( فكخة0252(، العداوؼ وآخخون )0251(، فػستخ وشا )0252)
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في الفرػل الجراسية. وىي تدتشج إلى فمدفة جػن ديػؼ وفكخة التعمع التجخيبي  المعب
 .(5524)ديػؼ، 

 لعبة مايشكخافت: نغخة تاريخية
(، ماركػس "نػتر" بيخسػن ىػ مبتكخ لعبة مايشكخافت. في عام 0205فقًا لمػؼ )و                 
، أسذ شخكتو الخاصة لتصػيخ الألعاب والتي عُخفت باسع مػجانغ. خلال أسبػع 0225

، أصجرت مػجانغ ندخة 0252واحج فقط، أنتج الإصجار الأول مغ مايشكخافت. في عام 
ولية لسايشكخافت بديصة، وكانت تخكد بذكل تجخيبية مغ مايشكخافت. كانت الشساذج الأ

أساسي عمى وجية نطخ الذخز الأول لمكيػف. أشمق عمييا بيخسػن اسع "لعبة 
الكيف". بعج بزعة أشيخ، سسى المعبة مايشكخافت وقام بتحجيثيا كل جسعة. في عام 

وأنجرويج، مسا جعل المعبة  iOS ، تع إصجار الشدخة الكاممة بشجاح عمى أجيدة0255
، دفعت مايكخوسػفت 0254متاحة لكل مدتخجمي اليػاتف الحكية حػل العالع. في عام 

مميػن دولار لذخاء مػجانغ، بسا في ذلظ مايشكخافت. شػرت مايكخوسػفت ميدات  0.1
، كانت مايشكخافت 0252مايشكخافت، وتع تقجيع المعبة عمى مشرات أخخػ. في عام 

دولة في السجارس، واستُخجمت لتعميع  551التعميسية ندخة مغ المعبة تُدتخجم في 
مجسػعة واسعة مغ السيارات العمسية والتكشػلػجية واليشجسية والخياضية لمصلاب. في عام 

مميػن لاعب  550، احتفمت مايشكخافت بالحكخػ الدشػية العاشخة ليا بأكثخ مغ 0255
 .مى مخ الدمغيمعبػن المعبة شيخيًا، مسا جعميا واحجة مغ أكثخ الألعاب مبيعًا ع

في ىحا البحث، سيتع استخجام ندخة مايشكخافت التعميسية لتعميع ميارات الكتابة وميارات        
 .القخن الحادؼ والعذخيغ

 وصف عام لمعبة مايشكخافت
(، مايشكخافت ىي لعبة فيجيػ تتسحػر حػل وضع الكتل وبشاء 0253وفقًا لسػجانغ )   

حجدة. يُسشح اللاعبػن حخية لاستكذاف وإبجاع. يتع اليياكل، وىي مرسسة بجون أىجاف م
وضعيع في عالع مػلج عذػائيًا دون تعميسات عشج بجء لعبة ججيجة. لسعخفة كيفية لعب 
المعبة، يحتاج الصلاب إلى الاستكذاف والاكتذاف. تسشح المعبة اللاعبيغ حخية التشقل 
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غ مشطػر الذخز الأول حػل العالع الافتخاضي وخمق عالسيع الخاص. تطيخ المعبة م
مرحػبًا بسؤشخات الرحة، شخيط الخبخة، أيقػنات الصعام، وتدعة صشاديق للأدوات 

. عشجما يمعب اللاعبػن، مغ خلال شخرية، إما 5إلى  5مختبصة بأزرار الكيبػرد مغ 
بذكل فخدؼ أو تعاوني، يخمقػن ويبشػن عجدًا لا نيائيًا مغ اليياكل، التي تربح عالسيع 

(. 0250؛ شػرت، 0254؛ كػىغ، 0252ضي ثلاثي الأبعاد )باريػ وآخخون، الافتخا
( إلى أن مايشكخافت تسشح الصلاب فخصة فخيجة للإبجاع 0254أشار سيبػلػني وآخخون )

في بيئات افتخاضية متشػعة قج يرعب إعادة إنذائيا في العالع الػاقعي. تحتػؼ المعبة 
لسذكلات التعاوني، القخاءة، والكتابة مغ عمى العجيج مغ الأنذصة، الاستكذاف، حل ا
(، تقجم مايشكخافت لمستعمسيغ القجرة 0225خلال وضيفة الجردشة. وفقًا لجيشتيل وآخخون )

عمى مسارسة الإنتاج الإبجاعي، العسميات وتجارب التعمع في الإبجاع. تؤدؼ ىحه التجارب 
( أن الألعاب تأتي 0202ان )التعميسية إلى تأثيخ تعميسي إبجاعي عمى اللاعبيغ. ذكخ راي

في ثلاثة أوضاع: الإبجاعي، والبقاء، والسغامخة. وضع الإبجاعي ىػ الأكثخ انفتاحًا، حيث 
يكػن اللاعب غيخ قابل لميديسة ويتع تدويجه بكتل ومػارد غيخ محجودة، أؼ القجرة عمى 

ة مغ الصيخان، ولا يػجج قيػد فعالة عمى خيال اللاعب. يتزسغ وضع البقاء الشجا
الدومبي مغ خلال البحث عغ الصعام والسأوػ بيشسا في وضع السغامخة، يدتكذف 
اللاعبػن خخائط وتراميع أنذأىا لاعبػن آخخون لتصػيخ لعبة وقيادة اللاعب خلال 

 قرة.
وفي الختام، لعبة مايشكخافت ىي لعبة مخنة يسكغ لعبيا في عالع مفتػح مع بعس 

اء كل ما يخغبػن فيو. بالإضافة إلى ذلظ، يسكغ السيدات لجعل الصلاب مبجعيغ لبش
استخجام ىحه المعبة بديػلة مغ قبل السعمسيغ في صفػف المغة وىي مشاسبة لأؼ مدتػػ 

 لغة. 50تعميسي ومتاحة بـ 
 أهسية لعبة مايشكخافت         

مايشكخافت غالبًا ما يُختبط بحخكة السُرشعيغ الشاجحة التي تعمع الابتكار وريادة     
لسجسػعة مغ الذباب السبجعيغ، مسا يسكشيع مغ أن يكػنػا مبجعيغ. تبيغ أنيا  الأعسال
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( في ICTsتحفد الصلاب عمى التعمع واستخجام تكشػلػجيا السعمػمات والاترالات )
(. مغ الػاضح أن لعبة مايشكخافت تمعب 0250؛ شػرت، 0252الرف )بػسي وبػزؼ، 

مبتكخيغ ورواد أعسال. في ىحا البحث، يسكغ دورًا حيػيًا في التعميع. إنيا تجعل الصلاب 
لمصلاب أن يكػنػا مبتكخيغ خلال المعبة. يسكشيع بشاء وخمق عالسيع الخاص؛ ثع، يكتبػن 

 وصفًا لسا يقػمػن بو.
 فؾائج لعبة ما يشكخافت          

تداعج ألعاب الفيجيػ مثل مايشكخافت الصلاب عمى التعبيخ عغ مذاعخىع، وبشاء روابط    
ة، وإثارة الإبجاع والخيال والتعاون والعسل ضسغ مجسػعات، والتفكيخ اجتساعية قػي

السعخفي، والأخلاقي، والاجتساعي. كسا أنيا تجعل الصلاب نذصيغ مغ خلال خمق عػالع 
؛ 0224؛ كػنخاد ودونالجسػن، 0223افتخاضية ججيجة )ألتػن، غيخ مؤرخ؛ بلانت، 

؛ 0221مييخ، -؛ نػرتػن 0220؛ جخيفيثذ، 0221، 0222؛ جي، 0252ديدواني، 
 (.0221شافخ وآخخون، 

(، فإن لسايشكخافت فػائج تعميسية متعجدة. فيي 0253وفقًا لسا ذكخه كارسشتي وآخخون )
تديج مغ الجافعية، والإبجاع، والتعاون، ومذاعخ الكفاءة الأكاديسية الحاتية. بالإضافة إلى 

غ ميارات القخاءة والكتابة. كسا ذلظ، تعدز ميارات الاترال وتكشػلػجيا السعمػمات وتحد
تصػر استقلالية الستعمع وتحدغ ميارات البخمجة الحاسػبية والسشصق الحدابي لجػ 
الصالب، وميارات حل السذكلات والتفكيخ. تحدغ مايشكخافت أيزًا ميارات الاترال 

 .الذفيي لمصلاب وكحلظ السيارات الاجتساعية والمغػية
 قخن الحادي والعذخيؽلعبة مايشكخافت ومهارات ال            

أسذ قدع التعميع الأمخيكي وقادة الأعسال والسجتسع شخاكة ميارات القخن الحادؼ     
نطخا لحاجة نطام التعميع إلى إعجاد الصلاب بذكل  0220في عام  (P21) والعذخيغ

أفزل لستصمبات العسل والحياة في القخن الحادؼ والعذخيغ. وبالتالي، تدداد أىسية 
قخن الحادؼ والعذخيغ في الجيل الحالي؛ قج تزع مايشكخافت جدءًا مغ ىحه ميارات ال

السيارات مػضع التصبيق. يػصف التعمع القائع عمى الألعاب بأنو بيئة يخوج فييا محتػػ 
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المعبة وأسمػب المعب لاكتداب السعمػمات والسيارات حيث تذسل أنذصة الألعاب 
للاعبيغ / الستعمسيغ شعػرًا بالإنجاز.  مداحات حل السذكلات والتحجيات التي تػفخ

صُسست الألعاب لتجعل الشاس مألػفيغ مع وسائل الإعلام، والتكشػلػجيا، والتفكيخ 
الإبجاعي والشقجؼ، لحا مغ الزخورؼ تدييل تصػيخ ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ لجػ 

رك، ؛ تذيان وكلا0251؛ مػرغان، 5552؛ لػنغػرث وديفيد، 5553الصلاب )أبػت، 
(. وبالتالي، قج يكػن نيج التعمع القائع عمى الألعاب فعالًا في تدييل تصػيخ 0252

 .ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ لجػ الصلاب
 تظبيق لعبة مايشكخافت لإكتداب مهارات القخن الحادي والعذخيؽ         

يارات القخن أولى الباحثػن والسسارسػن اىتسامًا كبيخًا بالتعمع القائع عمى الألعاب وم    
الحادؼ والعذخيغ. لقج تمقى التعمع القائع عمى الألعاب وميارات القخن الحادؼ والعذخيغ 

(، وتذان 0252اىتسامًا كبيخًا في الدشػات الأخيخة. كذف باحثػن مثل تذيان وكلارك )
(، وتخيميشج 0225(، وأنانيادو وكلارو )0252(، وبيميغخيشػ وىيمتػن )0254ويػيغ )
( أن الألعاب يسكغ أن تداعج الستعمسيغ عمى تصػيخ ميارات القخن 0225وفادل )

( إلى إضيار كيف يسكغ تعديد الجافعية والتعاون 0254الحادؼ والعذخيغ. ىجف ديفيج )
والإبجاع مغ خلال استخجام مايشكخافت في نذاط يدسى "كػنظ معساريًا عمى مايشكخافت". 

، إلى 54ع عيشة الجراسة، والتي كانت كانت مشيجية البحث شبو تجخيبية. تع تقدي
سشػات.  52-4مجسػعة تجخيبية واحجة ومجسػعة ضابصة واحجة، تتخاوح أعسارىع بيغ 

في السجسػعة التجخيبية، استخجم الباحث تصبيق التعمع القائع عمى الألعاب والتذػيق، 
أدوات  وفي السجسػعة الأخخػ، استخجم الباحث الصخيقة التقميجية في التجريذ. كانت

الجراسة تدجيل سمػك مخاقب للأفخاد واختباريغ. أضيخت الشتائج أن مايشكخافت كصخيقة 
لمتعمع القائع عمى الألعاب والتذػيق ىي أداة تعميسية مستازة لديادة الجافعية والتعاون 

 .والإبجاع
( إلى استكذاف السؤشخات التي تشبئ بالشجاح الأكاديسي وميارات 0252ىجف ىيػيت )

ن الحادؼ والعذخيغ التي يتعمسيا اللاعبػن مغ خلال تجارب ألعاب الفيجيػ. استخجم القخ 
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الباحث مشيجية مختمصة تجسع بيغ الاستبيان ودراسة الحالة. كان السذاركػن في الجدء 
شالبًا(.  22الكسي مغ ىحه الجراسة شلابًا مغ مجرسة ثانػية في مشصقة جشػب تكداس )

أُجخيت مقابلات في فرػل الجراسة لأربعة مذاركيغ. تع أما في الجدء الشػعي، فقج 
استخجام الاستبيان كأداة لمجراسة لكياس قجراتيع في الألعاب، ومدتػػ الخبخة، ووجيات 

اسات حالة مع عيشة فخعية نطخىع حػل التعمع القائع عمى الألعاب. أجخػ الباحث أربع در 
مغ إجسالي الدكان. كذفت الشتائج أن درجات السذخوعات الجساعية كانت متحيدة بذكل 
كبيخ، مسا يذيخ إلى أن الخبخة الدابقة في الألعاب كان ليا تأثيخ عمى الأداء الأكاديسي 

ب لمصلاب، وليا أيزًا تأثيخات عمى وجيات نطخ السعمسيغ واتجاىاتيع نحػ دمج ألعا
 الفيجيػ.

( في اختيار الأداة، وىي قائسة السلاحطة 0254تذابو الجراسة الحالية دراسة ديفيج )
واختباريغ. بالإضافة إلى ذلظ، ستدتخجم الجراسة الحالية مكياس الاتجاىات، في حيغ 

( في 0252( استبيانًا. ومع ذلظ، تذابو البحث الحالي ىيػيت )0252استخجم ىيػيت )
( العيشة مغ شلاب السجارس 0254جارس الثانػية، بيشسا اختار ديفيج )اختيار شلاب الس

 الابتجائية.
يختمف البحث الحالي عغ الجراسات الأخخػ مغ حيث الدياق، والسشيجية، وتشفيح التعمع 
القائع عمى الألعاب، وتحجيجًا لعبة مايشكخافت. إنيا الجراسة الأولى التي تُجخػ في الدياق 

جم الإنجميدية كمغة أجشبية ويُعصى اىتسام كبيخ ليا في السجارس الدعػدؼ حيث يُدتخ
والجامعات فقط. كسا تعتبخ الجراسة الأولى التي تتشاول ميارات الكتابة، وميارات القخن 

في الدياق الدعػدؼ. علاوة عمى ذلظ، يُعج البحث  STEAMالحادؼ والعذخيغ ونيج 
ة الإنجميدية كمغة أجشبية. في فرل تعمع المغ STEAMالأول الحؼ يصبق نيج 

بالإضافة إلى ذلظ، ىػ البحث الأول الحؼ يدتقري تصػيخ ميارات التفكيخ العميا لبمػم 
 في الكتابة مغ خلال لعبة مايشكخافت.
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 سيدتفيج الباحث مغ الجراسات ذات الرمة كسا يمي:
ارات في تجريذ مي STEAM ترسيع مػاد البحث دليل السعمع لاستخجام لعبة مايشكخافت

 .الكتابة وميارات القخن الحادؼ والعذخيغ بيغ شلاب السجارس الثانػية
 مشهجية البحث:

 مشهج البحث:
 تع استخجام السشيج الػصفي التحميمي.

 مجتسع البحث: 
 مقخر المغة الإنجميدية السقخر عمى شالبات الرف الثاني ثانػؼ وفق سمدمة ماكجخوىيل.

 عيشة البحث:
مغ وحجات مقخر المغة الإنجميدية السقخر عمى شالبات الرف  اقترخ البحث عمى وحجة

 الثاني ثانػؼ وفق سمدمة ماكجخوىيل.
 أدوات البحث: 
 بصاقة ملاحطة 

 مؾاد البحث:
تسثمت مادة البحث في إعجاد دليل مقتخح لتػضيف لعبة ما يشكخافت لتعديد ميارات القخن 

ئسة بسيارات القخن الحادؼ والعذخيغ الحادؼ والعذخيغ داخل فرػل المغة الإنجميدية. وقا
 ويتكػن الجليل مسا يمي:

 مقجمة الجليل: -9
 اشتسمت عمى تعخيف بمعبة مايشكخافت وأىسيتيا ومداياىا.

 أهجاف الجليل: -0
 ييجف الجليل إلى تسكيغ معمسي المغة الإنجميدية كمغة أجشبية مغ:

 تصػيخ ميارات الكتابة لجػ شلاب السجارس الثانػية. -5
 خ ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ لجػ شلاب السجارس الثانػية.تصػي -0
 تصبيق الأدوات الخقسية لجسع السعمػمات وتقييسيا واستخجاميا. -2
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 تحفيد قجرة شلاب السجارس الثانػية عمى استخجام لعبة مايشكخافت. -4
 محتؾى الجليل: -8

 اشتسل محتػػ الجليل عمى محتػػ الجروس التالية:
 أهسية الجليل: -4

تتسثل أىسية الجليل في تقجيع خصػات عغ تػضيف لعبة مايشكخافت في تعميع ميارات 
 05القخن 

 الأهجاف العامة لمؾحجة: -2
1- Students will be able to identify which sentence has correct 

spelling and Capitalization (Analysis Level) . 

2-Students will identify which of the following words is a formal 

word (Analysis Level) . 

3- Students will be able to match each adjective with correct 

definitions (Understanding Level) . 

4-Students will be able to write at least three grammatical 

sentences (Creating Level) . 

5 - At the end of the lesson, students will be able to write about 

three characters and what they build for them (Creating Level). 

6-At the end of the lesson, students will be able to give a general 

opinion about the topic (Evaluation Level). 

7-Students will be able to appreciate the importance of 

collaborative work (Affective Objective). 

8-Students will be able to design the project (Psychomotor Objective 

(Psychomotor Objective- Creativity level).  

9- Students will be able to link their projects with the STEAM 

approach, and they see the importance of writing in their lives 

(Affective Objective).  

 تخظيط الجروس وفق لعبة ما يشكخافت: -6
تع تخصيط الجروس وفق لعبة ما يشكخافت وسيتع إيزاح ذلظ عشج الإجابة عمى أسئمة   

 البحث:
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في مجال  وبعج الانتياء مغ الجليل تع عخضو عمى مجسػعة محكسيغ الستخرريغ      
السشاىج وشخق التجريذ المغة الإنجميدية لمتأكج مغ صحة صياغة الأىجاف ومشاسبة 
الأنذصة التعميسية مع خصػات لعبة مايشكخافت وبشاء عمى ارائيع تع تعجيل بعس 
الأنذصة التعميسية، وترحيح بعس الأخصاء المغػية وبمغت ندبة مػافقة السحكسيغ عمى 

 جليل برػرتو الشيائية.% وبحلظ أصبح ال54الجليل 
 صلاحية دليل السعمؼ

تع إرسال دليل السعمع إلى عجة خبخاء متخرريغ في مشاىج المغة الإنجميدية والتعميع 
 وتكشػلػجيا التعميع في درجات تعميسية مختمفة لتقييع العشاصخ التالية:

 ملاءمة ميام الكتابة في دليل السعمع لصلاب السجارس الثانػية. -
 خصط دروس الكتابة.ملاءمة  -
ملاءمة ووضػح الإجخاءات السجرجة في دليل السعمسيغ لتصػيخ ميارات الكتابة وميارات  -

 القخن الحادؼ والعذخيغ.
ملاءمة الأىجاف، السحتػػ، الأسئمة، ورق العسل، قائسة تقييع الأداء، وسائل الإيزاح  -

 التعميسية، والأوقات لتجريذ السيام.
 مغ حيث المغة والسعشى. صحة دليل السعمسيغ -

 تع تعجيل دليل السعمسيغ وفقًا لتعجيلات الخبخاء.
 الأساليب الإحرائية:

 معادلة كػبخ-
تع تحػيل آراء الخبخاء إلى ندب مئػية، وتع الاحتفاظ بالسيارات التي حرمت عمى ندبة مػافقة  

 6 وما فػق، وذلظ بشاءً عمى معادلة كػبخ.41تبمغ 
 522×   خات السػافقة / )عجد مخات السػافقة + عجد الاختلافات( عجد م = السؾافقة ندبة
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 نتائج البحث:
 نتائج الإجابة عؽ الدؤال الأول:

 ما مهارات القخن الحادي والعذخيؽ اللازمة لظالبات السخحمة الثانؾية؟ -1
للإجابة عمى هحا الدؤال قامت الباحثة بعسل قائسة بسهارات القخن الحادي والعذخيؽ 

 لظالبات 
 السخحمة الثانؾية وذلػ عمى الشحؾ التالي:

 قائسة مهارات القخن الحادي والعذخيؽ
 

 المهارات الاساسية
 

 المهارات الفرعية

  
      
 
6 
 الإبداع  

 اقتراح عناوين مناسبة لقطعة الكتابة. 6.6
 

 توليد أفكار لها علاقة بالموضوع. 6,6
 

 كتابة عنوانين فريدة لقطعة الكتابة. 6,6
 

 كتابة فكرتين فريدتين. 6,6
 

 تبادل الأفكار مع أعضاء المجموعة.  6,6
 

 احترام أفكار الاخرين.  6,6
 الأفكار الإبداعية إلى مشروعات. تنفيذ  6,6

 
 
 
 
6 
 
 
 التعاون والتواصل 
 
 
 
 

 المشاركة في حوارات الأقران.  6,6

  الاستماع باهتمام للأخرين. 6,6

 بناء تفاهم مشترك للوصول إلى الحل.  6,6

 تقديم تعليقات على عمل ما.  6,6

 مشاركة المشاريع مع الصف أو المعلم أو غيره.  6,6

 تقاسم المسؤولية وتقدير العمل الجماعي.  6,6

 المساهمة في التخطيط والتحرير والتنقيح.  6,6
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 عؽ الدؤال الثاني:  نتائج الإجابة
ما خظؾات تؾعيف لعبة مايشكخافت لتعديد مهارات القخن الحادي والعذخيؽ داخل  -0

 فرؾل المغة الإنجميدية؟
للإجابة عمى هحا الدؤال قامت الباحثة بتخظيط درس وفق لعبة مايشكخافت وذلػ عمى 

 الشحؾ التالي:
 Write a story for a newspaper or web article (Students 

meet three characters). 
Time:  50 minutes. Class:  3 classes. 

 Behavior Objectives: -   
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  Educational aids: - 

 1- Students will be able to identify which sentence has correct 

spelling and Capitalization (Analysis Level).  

2- Students will identify which of the following words is a 

formal word (Analysis Level).  

3- Students will be able to match each adjective with correct 

definitions (Understanding Level).  

4- Students will be able to write at least three grammatical 

sentences (Creating Level).  

5- At the end of the lesson, students will be able to write about 

three characters and what they build for 

them (Creating Level). 

6- At the end of the lesson, students will be able to give a 

general opinion about the topic (Evaluation Level). 

7- Students will be able to appreciate the importance of 

collaborative work (Affective Objective). 

8- Students will be able to design the project 

(Psychomotor Objective- Creativity level).  

9- Students will be able to link their projects with the STEAM 

approach, and they see the importance of writing in their 

lives (Affective Objective).  
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 Warm-up: -                                                                            

 
  

(Minecraft Game / Internet / Mind Map / Worksheet) 

  - In this section, students will be motivated to learn.  

  - After that, students will be divided into five groups. 

Each group has five students. The small group plays 

give learners a unique opportunity to practice 

communication and collaboration skills to reach a goal 

while sharing thoughts, questions, ideas, and solutions.  

 - Then, the teacher gives the students' members roles. 

One is Team Leader, and the other is Timekeeper, then 

Recorder, Encourager, and Researcher. 

  - Team leader: has world launched first and named on 

his or her computer. Guides group with decisions and 

directions. 

 - Timekeeper: reminds the team of benchmark times 

needed to complete the stages of the task: planning, 

researching, and building. 

- Recorder: notes aspects to include with details. 

- Encourager: supports the team by encouraging 

problem-solving in a positive manner. 

  - Researcher: uses digital tools to research for the group. 

Roles will ensure that each learner has a part to play in 

the learning process. Each student is working. 
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 Procedures: - 
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1- Students will enter the game. Then, they join the world 

that the teacher has modified. 

2- At the beginning of the world, students will be inside 

the house. They will meet a character. He welcomes 

them and tells them that they will meet three 

characters. Then, the guide asks them to grab a book & 

quill from the chest and meet three characters. The 

more you explore each character's home, the more you 

will discover about them. Take notes in your book as 

you go. 

3- Students will face three houses. In the first house, they 

will meet a farmer. His name is Sally. He asks them to 

look around his house and asks them to help them to 

solve a question. Task (1)  

4- After that, they will go to another house. They will 

meet Wiley. He is a laboratory. He asks them to solve 

the task. Task (2) 

5- Then, they will meet Ted-arena in the cave. He gives 

general information about the topic. After that, they 

will go inside the cave and discover the gold. 

6- After that, they will face a character who asks them to 

solve the question. Task (3) If students choose the 

wrong answer, they will fail and begin from the 

beginning. If students choose the correct answer, they 

will teleport into another place.  

 

So, students as a group will solve the task (1) & (2) & 

(3). They will collaborate and communicate with each 

other inside the game. 

7- The final project is building a Veterinary pharmacy to 

treat the plants or animals of the farmer or make 

investments in the gold to improve the character.  
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  8- After that, students will try to build their projects and 

document them using a Camera. 

  9- Students will generate ideas that are related to the 

topic. Then, they organize their ideas by using Mind 

Map. 

  10- After that, students will collect and research 

information from the Internet related to the topic. (T) 

& (S)  

  11- Students will exchange ideas with members of the 

groups.  

  12- Also, students will participate in a peer dialogue & 

listen attentionally with others and respect each other 

ideas.  

  13- Then, students plan and set their goals.  

  14- Students should build a shared understanding of 

negotiating outcomes. 

 15- Then, students will choose two unique ideas. 

 16- After that, students will implement creative ideas into 

creative projects. 

 17- Teacher decides the deadline to complete the project. 

The project is about building a pharmacy or castle for 

the character. 
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Design the Project 
S T E A M 

Students 
search for 
scientific 
information 
about the type 
of materials 
used to build 
the pharmacy 
or castle. 

Research 
from the 
Internet to 
collect 
information 
about the 
topic. 

Design 
the 
project. 

Write a 
story for a 
newspaper 
or web 
article 
(Students 
meet three 
characters). 

Measure 
the length 
& width of 
the 
project. 

 

  21
st
 Century Skills 

 Creativity 

 Collaboration 

 Communication 
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 Evaluation: -                                                        

 
 Worksheet: -                                                                  

18- The teacher discusses the importance of the topic. 

19- Students share projects with the class, teacher, and 

others. 

20- Then, the teacher asks students to write two titles for a 

written paragraph. Then, students write two unique 

titles to the paragraph. 

21- Teacher asks students to use the ideas they generated 

and the design projects to write their first draft using 

Book & Quill & Camera document their work and give 

a general opinion of the story. 

22- Students will write, and the teacher provides 

scaffolding when they need it. 

23- After that, students revise their drafts in pairs. 

24- Students are commenting and providing feedback on 

 The evaluation is peer evaluation. Students will evaluate each 

other by using the rubric. 

  
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 التؾصيات:

عج مغ قبل الباحثيغ لإرشاد معمسات المغة الإنجميدية والسذخفات تعسيع الجليل الس -5
 التخبػيات للاستفادة مشو 

ضخورة عقج دورات تجريبية لسعمسات المغة الإنجميدية عغ خصػات تصبيق لعبة مايشكخافت  -0
 لتعديد ميارات القخن الحادؼ والعذخيغ.

بعس الستغيخات مثل  إجخاء مديج مغ البحػث عغ لعبة مايشكخافت ومعخفة أثخىا عمى -2
 تشسية ميارات التفكيخ السختمفة.

 
 
 
 
 
 

  It will be used for Mind Map and assignment. 

Assignment (1) 

https://www.liveworksheets.com/3-qk447152sh 

Mind Map (1) 

https://www.liveworksheets.com/3-pl435328os 
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 العخبية لسخاجعا
 ( .واقع التعميع الإلكتخوني وأثخه عمى التعميع في الأردن. مجمة 0205السػمشي، فاشسة .)

 .044-014( ,0)5الذخق الأوسط لمعمػم الإندانية والثقافية, 
 ( .فاعمية استخجام الاستخاتيجيات الحجيثة ف0254جان، إليام .) ي تجريذ مجال الفشػن

التذكيمية بصخيقة السذخوع لتشسية الجانب التقشي لصالبات جامعة الصائف. مجمة بحػث في 
 .5-00( , 24التخبية الفشية والفشػن، كمية التخبية بجامعة حمػان مرخ، )

 ( .وزارة التعميع. تع الاستخجاع 04مايػ 0205دليل الخصط الجراسية السصػرة .)
 مغ

https://www.moe.gov.sa/ar/education/generaleducation/StudyPlans/D
ocuments/GuideStudyPl. 

 ( .الإشار الػششي لسعاييخ مشاىج التعميع ا0254ىيئة تقػيع التعميع .) لعام في السسمكة العخبية
 الدعػدية. الخياض: ىيئة تقػيع التعميع والتجريب.

 جشبيةلأاالسخاجع 
 21st Century Skills Map. (n.d). From:  

http://www.p21.org/storage/documents/21
st
_century_skills_ 

english_map.pdf. 

 Abbott, J. (1997). To Be Intelligent. Educational Leadership, 54(6), 6-10. 

From: EBSCO host. (AN9703145783). 

 Abt, C. C. (1987). Serious Games. Viking Press. 

 Al-Azawi, R., Al Bulshi, M., & Al Farsi, F. (2016). Educational 

Gamification Vs. Game Based Learning: Comparative Study. International 

Journal of Innovation, Management and Technology, 7, 131–136. From: 

10.18178/ijimt.2016.7.4.659. 

 Alton, L. (n.d.). 10 Reasons Why Minecraft is Beneficial for your kids. 

From: http://www.lifehack.org/articles/technology/10-reasons-Why-

minecraft-beneficial-for-your-kids.html 

 Barrio, F. G., Barrio, M. G. (2013). A Prender jugando.Mundos inmersivos 

a biertos como espacios de aprendizaje de losy last itelli. Revista de 

estudios de juventud, 101, 123-137. 

 Blunt, R. (2007). Does Game-Based Learning Work? Results from Three 

Recent Studies. In Proceedings of Interservice / Industry Training, 

Simulation, & Education Conference (I/ITSEC). NTSA. 

https://www.moe.gov.sa/ar/education/generaleducation/StudyPlans/Documents/GuideStudyPl
https://www.moe.gov.sa/ar/education/generaleducation/StudyPlans/Documents/GuideStudyPl
http://www.p21.org/storage/documents/21st_century_skills_%20english_map.pdf
http://www.p21.org/storage/documents/21st_century_skills_%20english_map.pdf
http://www.lifehack.org/articles/technology/10-reasons-Why-minecraft-beneficial-for-your-kids.html
http://www.lifehack.org/articles/technology/10-reasons-Why-minecraft-beneficial-for-your-kids.html


 جامعة طنطا. مجلة كلية التربية 
ISSN (Print):- 1110-1237 

ISSN (Online):- 2735-3761 

https://mkmgt.journals.ekb.eg 

 0202 يؾليؾ ( 9)ج  الثالث(  العجد 19السجمج )
 

 

666 

 

 

 Cipollone, M., Schifter, C. C., & Moffat, R. A. (2014). Minecraft as a 

Creative Tool: A Case Study. International Journal of Game-Based 

Learning (IJGBL), 4(2), 1-14.  

 Conrad, R., & Donaldson, J. A. (2004). Engaging the Online Learner: 

Activities and Resources for Creative Learning. Jossey-Bass. 

 David, H. (2018). The Use of Minecraft to Foster Creativity, Collaboration 

and Motivation through Game – Based Learning and Gamification. [Master 

thesis]. University of Oulu. 

 Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2013). From Game 

Design Elements to Gamefulness. In Defining Gamification [White paper]. 

 Dewey, J. (1938). Experience and Education. A Touchstone Book. New 

York: Kappa Delta Pi. 

 Dezuanni, M. (2010). Digital Media Literacy: Connecting Young People's 

Identities, Creative Production, and Learning about Video Games. In D.E. 

Alvermann (Ed.), Adolescents' Online Literacies: Connecting Classrooms, 

Digital Media, and Popular Culture (pp.125-143). Peter Lang. 

 Dunbar, M. (2015). Skills and Capacity: What Does Learning Need to Look 

Like Today to Prepare the Workforce of 2030? (DFID Think Piece). From: 

http://www.heart-resources.org/wp- content/uploads/2016/01/DFID-Skills-

and-Capacity-Think-Piece-Dunbar.pdf? x30250 

 Elyas, T., & Badawood, O. (2016). English Language Educational Policy in 

Saudi Arabia Post 21st Century: Enacted Curriculum, Identity, and 

Modernisation: A Critical Discourse Analysis Approach. FIRE: Forum for 

International Research in Education, 3(3), 70-81. 

doi.org/10.18275/fire201603031093 from: 

https://www.researchgate.net/publication/313034905_English_Language_E

ducatio 

nal_Policy_in_Saudi_Arabia_Post_21st_Century_Enacted_Curriculum_Ide

ntity_an d_Modernisation_A_Critical_Discourse_Analysis_Approach. 

 

 Fandiño Parra, Y. (2013). 21
st
 Century Skills and the English Foreign 

Language Classroom: A Call for more Awareness in Colombia. Gist 

Education and Learning Research Journal, 7, 190-208.  

 Foster, A., & Shah, M. (2015). The Play Curricular Activity Reflection 

Discussion Model for Game-Based Learning. Journal of Research on 

Technology in Education, 47(2), 71–88. From: 

10.1080/15391523.2015.967551. 

 Gee, J. P. (2005). Why Video Games are Good for Your Soul: Pleasure and 

Learning. Common Ground. 

http://www/


 جامعة طنطا. مجلة كلية التربية 
ISSN (Print):- 1110-1237 

ISSN (Online):- 2735-3761 

https://mkmgt.journals.ekb.eg 

 0202 يؾليؾ ( 9)ج  الثالث(  العجد 19السجمج )
 

 

666 

 

 

 Gee, J.P. (2003). What Video Games Have to Teach Us About Learning and 

Literacy. New York: Palgrave Macmillan. 

 Gentile, D.A., Anderson, C.A., Yukawa, N., Saleem, M., Lim, K.M., 

Shibuya, A.., & Sakamoto, A. (2009). The Effects of Prosocial Video 

Games on Prosocial Behaviors: International Evidence from Correlational, 

Longitudinal, and Experimental Studies. Personality and social psychology 

Bulletin, 35, 752-763. 

 Griffiths, M. D. (2002). The Educational Benefits of Video Games. 

Education and Health, 20(3) 47–51. 

 Hadfield, J. (1998). Elementary Vocabulary Games. Pearson Education 

Limited. 

 Harmer, J. (2012). Teacher knowledge: Core Concepts in English 

Language Teaching. Pearson Education Ltd. 

 Hewett, K. J. (2016). The Minecraft Project: Predictors for Academic 

Success and 21
st
 Century Skills Gamers Are Learning Through Video Game 

Experiences. [Doctoral Dissertation]. University of Corpus Christi. 

 Jaipal, K., & Figg, C. (2009). Using Video Games in Science Instruction: 

Pedagogical, Social, and Concept-Related Aspects. Canadian Journal of 

Science Mathematics and Technology Education, 9(2), 117-134. 

 Jian, Liu, Rui, Wi, Tshingha, Liu, Man, Washi, Binyan, Zu, Tan, Kris, 

Wakhia, Liu. (2013). Altaelim Min 'Ajl Almustāqbīl: Altājrībat Alealāmiāt 

Lītāṭwir Māharat Wākāfa'at Alqārn Alhadi Wāleishrin. (In Arabic), 

https://www.wiseqatar.org/app/uploads/2019/04/wise_research21st_cen 

tury_skills_chinese_ar.pdf. 

 Junco, R. (2014, April 28). Beyond “screen time”: What Minecraft teaches 

kids. The Atlantic. from 

http://www.theatlantic.com/technology/archive/2014/04/beyond- screen- 

time-what-a-good-game-like-minecraft-teaches-kids/361261/ 

 Kailani, T. & Muqattach, L. (2003). ELT: methodology. Al-Quds open 

University. Jordan. Kalas, I. et al. (2013). premeny skoly vdigitalnom 

veku.SPN. 

 Karsenti, T, Bugmann, J. (2017). Les écoles canadiennes à l’heure du 

code? Revue Education Canada. Association Canadienne 

deducation,57(1). 

https://www.researchgate.net/publication/317971029_Les_ecoles_canadien

nes_a_l'heure_du_code. 

 Kay, k. (2010). 21
st
 Century Skills: Why They Matter, What They Are, and 

How We Get There? From: http://www.innovationlabs.com/plsd/itelli 

es/kenkay.pdf. 

http://www.theatlantic.com/technology/archive/2014/04/beyond-%20screen-%20time-what-a-good-game-like-minecraft-teaches-kids/361261/
http://www.theatlantic.com/technology/archive/2014/04/beyond-%20screen-%20time-what-a-good-game-like-minecraft-teaches-kids/361261/
https://www.researchgate.net/publication/317971029_Les_ecoles_canadiennes_a_l'heure_du_code
https://www.researchgate.net/publication/317971029_Les_ecoles_canadiennes_a_l'heure_du_code
http://www/


 جامعة طنطا. مجلة كلية التربية 
ISSN (Print):- 1110-1237 

ISSN (Online):- 2735-3761 

https://mkmgt.journals.ekb.eg 

 0202 يؾليؾ ( 9)ج  الثالث(  العجد 19السجمج )
 

 

666 

 

 

 Kenworthy, L., & Kielstra, P. (2015). Driving the Skills Agenda: Preparing 

Students for the Future (Economist Intelligence Unit Report). 

https://static.googleusercontent.com/media/edu.google.com/ar//pdfs/skills-

of-the-future-report.pdf 

 Khomais, S. F. (2018). 21st Century Skills: A Framework for Education for 

the Future. Journal of childhood and development, 31(1), 149-163. 

 Kuhn,J. (2018). Minecraft: Education Edition. Ohio University. Calico 

Journal, 35(2), 214-223. From: https://doi.org/10.1558/cj.34600. 

 Ledward, B.C., & Hirata, D. (2011). An Overview of 21
st
 Century Skills. 

Summary of 21
st
 Century Skills for Students and Teachers. Kamehameha 

Schools- Research & Evaluation. 

 Liu, E., ZhiF., & Chen, P. (2013). The Effect of Game-Based Learning on 

Students' learning Performance in Science learning – A Case of 

"Conveyance Go". Procedia-Social and Behavioral Sciences,103,1044-

1051.From: https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2013.10.430. 

 Longworth, N., & Davies, W.K. (1996). Lifelong Learning: New Vision, 

New Implications, New Roles for People, Organizations, Nations and 

Communities in the 21
st
 Century. Kogan page Limited, 120 Petionville Rd., 

London N1 9JN. 

 Lorence, M. (2015, April 3). MinecraftEdu takes hold in school. School 

Library Journal. from 

http://www.slj.com/2015/04/technology/minecraftedu-takes-hold-in-

schools/ 

 Lowe, A. (2021). A Great Game Minecraft. House Press. 

 Magee, M. (2015, May 1). School district taps Minecraft game: World’s 

most popular vid- eo game is a hit in schools. The San Diego Union-

Tribune. Retrieved from http://www. 

sandiegouniontribune.com/news/education/sdut-Cajon-Valley- Schools-use-

minecraft-2015 

 Mervat, H, Hamed. (2019). A Proposal for The Primary Science 

Curriculum is Conceived in the Light of the Curriculum Based on 

Excellence and its Effectiveness in Developing the Skills of the 21st 

Century. Egyptian Journal of Scientific Education, Egyptian Society for 

Scientific Education, 22 (1)49-89. 

 Minecraft Education Edition. Connect with others, Accessed 06 May, 2020. 

from https://education.minecraft.net/community/connect-with-others/ 

 Minecraft Teachers. (2015). Welcome to the Google Group dedicated to 

helping teachers use Minecraft to facilitate learning. from: 

https://groups.google.com/forum/#!forum/minecraft-teachers.Minecraft. 

Teaching Science, 58(3), 55–58. 

https://static.googleusercontent.com/media/edu.google.com/ar/pdfs/skills-of-the-future-report.pdf
https://static.googleusercontent.com/media/edu.google.com/ar/pdfs/skills-of-the-future-report.pdf
https://doi/
https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2013.10.430
http://www.slj.com/2015/04/technology/minecraftedu-takes-hold-in-schools/
http://www.slj.com/2015/04/technology/minecraftedu-takes-hold-in-schools/
https://education.minecraft.net/community/connect-with-others/


 جامعة طنطا. مجلة كلية التربية 
ISSN (Print):- 1110-1237 

ISSN (Online):- 2735-3761 

https://mkmgt.journals.ekb.eg 

 0202 يؾليؾ ( 9)ج  الثالث(  العجد 19السجمج )
 

 

666 

 

 

 Mojang. AB. (2017). Minecraft. From: https://Mojang.com/games/. 

 Morgan, M. L. (2015). Developing 21
st
 Century Skills Through Game Play: 

To What Extent Are Young People Who Play the Online Computer Game 

Minecraft Acquiring and Developing Media Literacy and the Four Cs 

Skills? Pro Quest LLC. 

 Norton-Meier, L. (2005). Joining the Video Game Literacy Club: A 

Reluctant Mother Tries to Join the FLOW. Journal of Adolescent and Adult 

Literacy, 48(5), 428-432. 

 OECD. (2005).21
st
 Century Learning Research, Innovation and Policy. 

OECD/CERI Innovation and Policy" Technical Report of the Survey of 

Adult Skills (PLAAC.) https://www.oecd.org/site /educeri21st/40554299. 

Pdf. 

 Pacific Policy Research Centre. (2010). 21
st
 Century Skills for Students and 

Teachers. Kamehameha Schools, Research & Evaluation Division. 

 Pardede, P. (2020). Integrating the 4Cs into EFL Integrated Skills 

Learning. Journal of English Teaching. From: 10.33541/jet. V6i1.190. 

 Partnership for 21
st
 Century Skill. (2009). P21 Framework Definitions. 

From:   https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED519462.pdf. 

 Prensky, M. (2001). Digital Game-Based Learning. New York: McGraw-

Hill, cop. 

 Pusey,M., & Pusey, G. (2016). Using Minecraft in the Science Classroom. 

International Journal of Innovation in Science and Mathematics Education. 

Formerly CAL-Laborite International, 23(3). From: 

https://openjournals.library.sydney.edu.au/index. 

Php/CAL/article/view/10331. 

 Qian, M., & Clark, K. R. (2016). Game-Based Learning and 21
st
 Century 

Skills: A Review of Recent Research. Computers in Human Behavior, 63, 

50-58. 

 Ryan. (2020). What is adventure mode in Minecraft? What is Adventure 

Mode in Minecraft? | Game Mode Meaning | iD Tech 

 Scott, Cynthia, L.S. (2015). The Futures of learning2: What Kind of 

learning for the 21
st
 Century? (ERF Working Paper No.14). Paris: 

UNESCO Education Research and Foresight. From: 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000242996 

 Shaffer, D. W., Squire, K., Halverson, R., &Gee, J. P. (2005). Video Games 

and the Future of Learning. Phi Delta Kappen, 87 (2), 104-111. 

 Shoffner, M., De Oliveira, L., & Angus, R. (2010). Multi-literacies in the 

Secondary English Classroom: Becoming Literate in the 21
st
 Century. 

English Teaching: Practice and Critique, 9(1), 75-89. 

https://mojang.com/games/
https://www/
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED519462.pdf
https://open/
https://www.idtech.com/blog/what-is-adventure-mode-in-minecraft
https://www.idtech.com/blog/what-is-adventure-mode-in-minecraft
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000242996


 جامعة طنطا. مجلة كلية التربية 
ISSN (Print):- 1110-1237 

ISSN (Online):- 2735-3761 

https://mkmgt.journals.ekb.eg 

 0202 يؾليؾ ( 9)ج  الثالث(  العجد 19السجمج )
 

 

666 

 

 

 Short, D. (2012). Teaching Scientific Concepts Using a Virtual World— 

Minecraft. Teaching Science, 58 (3), 55–58. 

 Silseth, K. (2012). The Multivoicedness of Game Play: Exploring the 

Unfolding of a Student’s Learning Trajectory in a Gaming Context at 

School. International Journal of Computer- Supported Collaborative 

Learning, 7 (1), 63-84. 

 Stauffer, Bri. (2020, Mar19). What Are 21st century skills? Applied 

Educational systems, 

 Team, Editorial. (2017). What is GBL (Game-Based Learning). EdTech 

Review. From: 

https://www.revolvy.com/main/index.php?s=Educational%20game. 

 Tremmel, R. (1992). A Habit of Mind. English Education, 24 (1), 20-33. 

from http://www.jstor.org/stable/40172772 

 Trilling, B., & Fadel, C. (2009). 21
ST

 Century Skills: Learning for Life in 

Our Times. 

 Voogt, J., & Roblin, N.P. (2010). 21
ST

 Century Skills (Discussion paper). 

Enschede: University of Twente. 

 Voogt, J., & Roblin, N.P. (2012). A Comparative Analysis of International 

Frameworks for 21
st
 Century Competences: Implications for National 

Curriculum Policies. Journal of Curriculum Studies, 44(3), 299-321. 

From:10.1080/0022027.2012.668938. 

 

 

 

 

https://www.revolvy.com/main/index.php?s=Educational%20game
http://www.jstor.org/stable/40172772

